" Dr. Hans-Dieter Wunderlich ist Mannschattsweltmeister

SCHACH Weidenauer gewinnt mit der Nationalmannschaft 17. Fernschacholympiade — Denksport-Karriere begann in den sechziger Jahren
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Siegen-Weidenau. Der in
Weidenau geborene und auf-
gewachsene  Fernschach-
GroBmeister Dr. Hans-Dieter
Wunderlich ist mit der deut-
schen  Nationalmannschaft
Sieger der 17. Fernschach-
olympiade und damit Mann-
schaftsweltmeister geworden.

Dabei erreichte er mit 9 von
12 moglichen Punkten das
beste Einzelergebnis aller 78
Teilnehmer. Dies bedeutete
gleichzeitig sowohl den souve-
ranen Gewinn seines Brettes
als auch das beste Resultat al-
ler sechs deutschen Einzel-
spieler.

In der Aufstellung Maximi-
lian Voss, Peter Hertel, Arno
Nickel, Dr. Stephan Bus-

emann, Dr. Hans-Dieter Wun-
derlich und Gerhard Miiller
erzielten die deutschen Spieler
" 445 von 72 moglichen Punk-
ten und gewannen den Titel

Hans-Dieter Wunderlich is{ Fern-
schach-Weltmeister.  Foto: privat

Dr. Hans-Dieter Wunderlich hat die Figuren im Griff. WAZ-Fotopool

erstmals seit 2006 wieder fiir
Deutschland.

Das von der ,International
Correspondence Chess Fede-
ration“ (ICCF) ausgerichtete
Turnier war bereits im Septem-
ber 2009 gestartet worden und
ist derzeit noch im Gang. Den-
noch kann die Deutsche
Mannschaft, die mit drei
Punkten Vorsprung inzwi-
schen alle ihre Partien beendet
hat, von den zweitplatzierten
Spaniern nicht mehr ver-
dréangt werden. '

In der parallel verlaufenen
Einzelweltmeisterschaft hat
Dr. Hans-Dieter Wunderlich
bereits einen Platz auf dem
Treppchen sicher. Aktuell
konkurriert er mit dem tiirki-

schen GroR3meister Tansel Tur-
gut um die Vizeweltmeister-
schaft. Sieger wurde vorzeitig
der Slowene Marjan Semrl.
Wunderlich, der 1971 am
Fiirst-Johann-Moritz-Gymna-
sium in Weidenau sein Abitur
ablegte und anschlieBend in
Miinster Mathematik und ma-
thematische Logik studierte
und in diesem Fach auch pro-
movierte, lebt derzeit in Miin-
chen und ist dort in der Tele-
kommunikationsbranche be-
schiftigt. Seine Schach-Karrie-
re begann er in den sechziger
Jahren als Jugendlicher im
Weidenauer Schachverein, wo
er 1968 auch Vereinsmeister
wurde. Schon damals begann
seine Leidenschaft fiirs Fern-

schach, das er jedoch zunéchst
nur im Freundeskreis spielte.
Ernsthaft betreibt er Fern-
schach seit 1977, wo er sich im
Rahmen des Deutschen Fern-
schachbundes bis in die Meis-
terklasse empor spielte.

1995 begann seine Lauf-
bahn beim Internationalen
Fernschachverband. Hier
schaffte er den Aufstieg bis zur
Endrunde der Einzelweltmeis-
terschaft, und 2006 wurde ihm
der Titel des Fernschach-
GroRmeisters verliehen.

Turniere dauerten
manchmal fiinf Jahre

Was reizt Sie so sehr an
Fernschach?

Wunderlich: Mich reizt be-
sonders der wissenschaftliche
Aspekt. Man muss sich nicht
innerhalb von Minuten oder
gar Sekunden fiir Ziige ent-
scheiden, die moglicherweise
eine gute Stellung unmittelbar
verderben. Grobe Patzer kann
man fast komplett vermeiden.

Wie hat sich Fernschach im
Laufe der Jahre entwickelt?

Als ich mit dem Fernschach
begann, wurden die Ziige per
Postkarte versendet, so dass
Turniere manchmal erst nach
fiinf Jahren zu Ende waren.
Dann begann die Zugiiber-
mittlung per Fax und per E-
Mail, und heutzutage wird
tiberwiegend auf Internet-Ser-

vern gespielt. Damit dauern
die Turniere ,,nur noch® etwa
zwei Jahre. Die Verwendung
von starken Schachprogram-

men hat das Fernschach revo- -

lutioniert. Die Verwendung
von Schachprogrammen hat
die Qualitit der Partien erheb-
lich gesteigert.

Was entgegnen Sie auf die
Behauptung, Fernschach sei
eigentlich tot, weil nur noch
die besseren Computerpro-
gramme entscheidend sind?

Die materielle Ausstattung
ist nicht wirklich entschei-
dend. Wer einfach nur seinen
Rechner ein paar Stunden
rechnen ldsst und dann jeweils
den vorgeschlagenen Zug aus-
fithrt, der wird es nicht bis in
die Weltspitze schaffen. Es ist
die Interaktion zwischen
Mensch und Maschine, die die
Spielstarke ausmacht.

INFO

Hilfsmittel erlaubt

M Beim Fernschach wird Schach
gespielt, indem die Ziige dem
Gegner postalisch oder elekt-
ronisch Ubermittelt werden. Im
Gegensatz zu anderen
Schachwettkampfen ist der
Einsatz von Hilfsmitteln (Litera-
tur, Beratung durch andere
Spieler, Computerprogramme,
etc.) nicht verboten.
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